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52 cartas Dificultad: Medio Duracién: Media

PREPARACION

« 4 jugadores en parejas.
- Reparte 9 cartas a cada uno, luego extrae a 6 después de
nombrar triunfos.

« Puja 1-14 por el derecho a nombrar triunfos.

PUNTUACION

« Pedro Derecho = 5, Pedro Izquierdo = 5, més 4 otras cartas
de puntuacion.

« No cumplir puja: pierde cantidad de puja.

Cinch (también conocido como Double Pedro) es un juego
estadounidense de toma de bazas donde los jugadores pujan
por el derecho de nombrar el palo de triunfo y compiten para
capturar valiosas cartas Pedro que valen 5 puntos cada una.

Objetivo

Ganar bazas que contengan cartas de puntuacion,
especialmente los dos Pedros (5 de triunfo y 5 del mismo
color), para alcanzar el puntaje objetivo primero.

Preparacion

1. Jugadores: 4 jugadores en dos parejas.
2. Mazo: Mazo estandar de 52 cartas.

3. Reparto: Reparte 9 cartas a cada jugador en lotes de 3.

Juego

1. Paso 1: Los jugadores pujan 1-14 puntos. El pujador mas
alto nombra el palo de triunfo.

2. Paso 2: Todos los jugadores descartan cartas que no son
de triunfo y extraen reemplazos de la pila para llenar sus
manos a 6 cartas.

3. Paso 3: El pujador inicia la primera baza. Los jugadores
deben seguir palo si pueden.

4. Paso 4: El triunfo mas alto gana cada baza. EI 5 de
triunfo (Pedro Derecho) y el 5 del mismo color (Pedro
Izquierdo) valen ambos 5 puntos.

Captura cartas de puntuacion, especialmente los dos Pedros.

EN TU TURNO

« Sigue palo si puedes.
« El triunfo més alto gana la baza.
. Captura Pedros y otras cartas de puntuacion.

Consejo: Juega triunfos temprano para desalojar las valiosas cartas Pedro.

Puntuacion

e As de triunfo = 1, Valet de triunfo = 1, Diez de triunfo = 1,
punto de juego = 1, Pedro Derecho =5, Pedro Izquierdo
= 5. Total 14 puntos.

¢ Si el equipo pujador no cumple su puja, pierden esos
puntos.

Variaciones

¢ Auction Cinch: Puja méas elaborada con mdltiples
rondas.

« Pedro Sancho: Afade el 9 de triunfo como otra carta de
bonificacion.

Consejos y Estrategias

¢ Puja basandote en tu cantidad de triunfos y tenencias de
Pedro.

o Juega triunfos temprano para desalojar los Pedros.

o Protege tus Pedros jugandolos cuando tu equipo controla
la baza.

Consejos y estrategia

Los dos Pedros valen 10 de los 14 puntos disponibles.
Construye tu estrategia alrededor de capturar o
protegerlos.

Controlar triunfos es todo. El equipo que desaloja y
captura ambos Pedros casi siempre gana la mano.
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