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Chkobba 2-4 jugadores  52 cartas  Dificultad: Fácil  Duración: Corta

Obtén la mayoría de puntos capturando cartas y barriendo la mesa.

PREPARACIÓN

Remueve 8s, 9s, y 10s de la baraja.
Reparte 3 cartas a cada jugador.
Coloca 4 cartas boca arriba en la mesa.

EN TU TURNO

Juega una carta desde tu mano.
Captura una carta cotejante o un grupo de cartas que sumen
al valor de tu carta.
Si limpias la mesa, marca una chkobba.

PUNTUACIÓN

Puntos por la mayoría de cartas, la mayoría de diamantes, 7
de diamantes, y cada barrida.
El primero en la puntuación objetivo gana.

Consejo: Rastrea el 7 de diamantes y evita dejar totales bajos de mesa para tu oponente.

Chkobba es un popular juego de pesca de cartas tunecino
estrechamente relacionado con el juego italiano Scopa. Los
jugadores capturan cartas de la mesa cotejando valores, con
puntos de bonificación otorgados por barridas (chkobba).

Objetivo

Obtener la mayoría de puntos capturando cartas de la mesa,
especialmente diamantes, el 7 de diamantes, y realizando
barridas (chkobba).

Preparación

1. Jugadores: 2 a 4 jugadores, típicamente jugado con 2 o
en asociaciones de 2 contra 2.

2. Baraja: Una baraja de 40 cartas (baraja estándar con 8s,
9s, y 10s removidos). Las cartas de cara se valúan
Jack=8, Queen=9, King=10.

3. Reparto: Reparte 3 cartas a cada jugador y coloca 4
cartas boca arriba en la mesa.

Juego

1. Paso 1: En tu turno, juega una carta desde tu mano a la
mesa.

2. Paso 2: Si tu carta cotejas el valor de una única carta de
mesa, capturas ambas cartas y las añades a tu pila de
puntuación.

3. Paso 3: Si tu carta cotejas la suma de múltiples cartas de
mesa, puedes capturar todas esas cartas junto con tu
carta jugada.

4. Paso 4: Si capturas todas las cartas en la mesa (una
barrida, o chkobba), coloca la carta capturante boca
arriba en tu pila para marcar el punto de bonificación. Si
no es posible capturar, tu carta permanece en la mesa.

Puntuación

1 punto por tener la mayoría de cartas capturadas en
general.

1 punto por tener la mayoría de diamantes.

1 punto por capturar el 7 de diamantes (conocido como el
bermila).

1 punto por cada chkobba (barrida de la mesa).

Los juegos típicamente se juegan a 11 o 21 puntos.

Variaciones

Chkobba de Asociación: Con 4 jugadores, juega en
equipos de 2 sentados frente a frente, combinando cartas
capturadas.

Chkobba Royale: Algunas versiones otorgan puntos
extra por capturar los cuatro 7s o los cuatro 6s.
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Consejos y Estrategias

Intenta rastrear qué cartas de alto valor se han jugado,
especialmente el 7 de diamantes.

Evita dejar un total de 10 o menos en la mesa, ya que tu
oponente puede barrer con una única carta.

Guarda cartas que cotejan totales comunes de mesa
para maximizar tus oportunidades de captura.

Consejos y estrategia

Enfócate en capturar diamantes y el 7 de diamantes
para puntos confiables. Observa el total de mesa
cuidadosamente para evitar darle a tu oponente una
barrida fácil.

Los jugadores hábiles memorizan qué cartas se han
capturado para calcular posibilidades restantes.
Controlar el total de mesa para que los oponentes no
puedan barrer es una táctica defensiva clave.
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