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Basra 2-4 jugadores  52 cartas  Dificultad: Fácil  Duración: Media

Anota la mayoría de puntos capturando cartas de la mesa y ganando bonificaciones de barrida de basra.

PREPARACIÓN

Usa un mazo estándar de 52 cartas con 2 a 4 jugadores.
Reparte 4 cartas a cada jugador y coloca 4 cartas boca arriba
en la mesa.
Rereparte 4 cartas cada uno cuando las manos estén vacías
hasta que se agote la baraja.

EN TU TURNO

Coincide un valor de carta de mesa para capturarla, o suma
múltiples cartas al valor de tu carta.
Una sota captura todas las cartas en la mesa
independientemente del valor.
Si no puedes capturar, arrastra tu carta a la mesa.

PUNTUACIÓN

Mayoría de cartas: 3 puntos. Diez de diamantes: 3. Dos de
oros: 2. Cada as: 1.
Cada basra (barriendo todas las cartas de la mesa con una
que no sea sota): 10 puntos.
Sota de oros: 1 punto. Siete de diamantes: 1 punto.

Consejo: Guarda sotas para cuando la mesa esté cargada de cartas de alto valor para maximizar tu captura.

Basra es un juego de pesca de Oriente Medio popular en
Egipto, Líbano y en todo el mundo árabe. Los jugadores
capturan cartas de la mesa haciendo coincidir valores, con
sotas sirviendo como cartas comodín poderosas que pueden
barrer toda la mesa.

Objetivo

Acumula la mayoría de puntos durante varias rondas
capturando cartas de la mesa, anotando puntos bonificados
por cartas específicas y ejecutando barridas de basra con
sotas o coincidencias exactas.

Preparación

1. Jugadores: 2 a 4 jugadores.

2. Mazo: Mazo estándar de 52 cartas.

3. Reparto: Cada jugador recibe 4 cartas. Se colocan 4
cartas boca arriba en la mesa.

4. Repartos: Se reparten nuevas manos de 4 cartas a cada
jugador cuando todas las manos están vacías,
continuando hasta que se agota la baraja.

Juego

1. Coincidencia: Juega una carta que coincida con el valor
de una única carta de la mesa para capturarla.

2. Suma: Captura múltiples cartas de la mesa cuyos valores
sumen el valor de tu carta jugada.

3. Poder de sota: Una sota captura todas las cartas
actualmente en la mesa, independientemente de sus
valores.

4. Barrida de basra: Capturar todas las cartas de la mesa
con una única carta que no sea sota gana un bono de
basra. Un barrido de sota cuando solo hay una carta en
la mesa también gana un basra.

5. Arrastrar: Si no puedes o eliges no capturar, coloca tu
carta en la mesa.

Puntuación

Mayoría de cartas capturadas: 3 puntos.

Sota de oros: 1 punto.

Siete de diamantes: 1 punto.

Dos de oros: 2 puntos.

Diez de diamantes: 3 puntos.

Cada basra: 10 puntos (o a veces 5, dependiendo de
reglas locales).

Cada as capturado: 1 punto.
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Variaciones

Basra egipcio: El siete de diamantes puede capturar
todas las cartas valoradas en 7 o menos de la mesa
simultáneamente.

Basra libanés: Usa una definición más estricta de basra
donde solo las coincidencias exactas de cartas únicas
cuentan.

Consejos y Estrategias

Guarda tus sotas para momentos cuando la mesa esté
cargada de cartas de alto valor para maximizar tu
captura.

Evita dejar una única carta de bajo valor en la mesa, ya
que tu oponente puede fácilmente ganar un basra con
una carta coincidente.

Mantén un registro de cuántas sotas han sido jugadas
para saber cuándo los barridos de mesa restantes son
posibles.

Consejos y estrategia

La gestión de sotas es la habilidad central. Jugar una
sota cuando la mesa tiene muchas cartas valiosas es
satisfactorio, pero guardarla para negar una captura de
tu oponente puede ser igualmente poderoso.

Los jugadores experimentados manipulan el estado de
la mesa arrastrando cartas estratégicamente, creando
combinaciones que solo ellos pueden capturar en turnos
posteriores mientras niegan oportunidades de basra
fáciles a oponentes.
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