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Seep 2-4 Spieler 52 Karten Schwierigkeit: Schwer Dauer: Lang

Erziele die meisten Punkte, indem du Karten vom Tisch fangst.

AUFBAU AM ZUG
« Gib jedem 4 Karten, 4 offen auf den Tisch. « Fange Tischkarten, deren Werte sich zu deiner Karte
« Restliches Deck fir Nachausgaben. summieren.
« Partnerschaften zu zweit empfohlen. « Lege aus, wenn kein Fang moglich ist.

« Seep (Tisch rdumen) bringt Bonus.

WERTUNG
« Pik = Nennwert in Punkten.

« Boni flrr die meisten Pik-Karten, die meisten Karten und die
Karo-10.

Tipp: Verfolge die gefangenen Pik-Karten und baue Kombinationen, die nur du nehmen kannst.

Seep ist ein beliebtes indisches Fisch-Kartenspiel, bei dem Punktewertung
Spieler Karten vom Tisch fangen, indem sie Punktwerte

abgleichen. Es erfordert tiefes Rechnen und wird in « Pik-Karten sind ihren Nennwert in Punkten wert.

Wettkampfkreisen in ganz Nordindien ernst genommen. + Boni fiir die meisten Pik-Karten, die meisten Karten
insgesamt und die Karo-10. Wer ziirst 100 Punkte

Ziel erreicht, gewinnt.

Erziele die meisten Punkte, indem du Karten vom Tisch Varianten

fangst, deren Werte mit deiner gespielten Karte

iibereinstimmen o Zwei-Spieler-Seep: Keine Partnerschaften, rein

individall.
Vorbereitung o Baazi: Regionale Variante mit anderen Punktwerten.

1. Spieler: 2 bis 4 Spieler (am besten zu viert in
Partnerschaften).

2. Deck: Standard-52-Karten-Deck.

3. Austeilen: Gib jedem Spieler 4 Karten und lege 4 offen
auf den Tisch. Das restliche Deck wird fur weitere
Austeilungen verwendet.

Tipps und Strategien

o Konzentriere dich darauf, hochwertige Pik-Karten und die
Karo-10 zu fangen.
e Baue Tischkombinationen, die nur du in deinem néchsten
Zug fangen kannst.

Spielablauf Tipps & Strategie
1. Schritt 1: Spiele eine Karte, um Tischkarten zu fangen, Konzentriere dich darauf, hochwertige Pik-Karten und
deren Werte zusammen den Wert deiner Karte ergeben. die Karo-10 zu fangen. Baue Kombinationen, die nur du
Zahlenkarten gelten als Nennwert, B=11, D=12, K=13, fangen kannst.
A=1.

Batin (eine Karte legen, um einen Wert zu erzeugen, den
nur du im nachsten Zug fangen kannst) ist die wichtigste
fortgeschrittene Technik.

2. Schritt 2: Wenn du nicht fangen kannst, lege eine Karte
offen auf den Tisch (Auslegen).

3. Schritt 3: Wenn die Hande leer sind, gib jedem Spieler 4
weitere Karten (nicht auf den Tisch). Fahre fort, bis das
Deck aufgebraucht ist.

4. Schritt 4: Ein 'Seep' (alle Tischkarten fangen) bringt
Bonuspunkte.
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