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Romme 2-6 Spieler 52 Karten Schwierigkeit: Einfach Dauer: Mittel

Als Erster alle Karten in giiltigen Satzen und Laufen ablegen.

AUFBAU AM ZUG
« 52-Karten-Deck mischen; je 7-10 Karten austeilen. « Ziehen oder Ablagestapel nehmen.
« Ablegestapel starten. o Satze und Laufe melden.

« Karte ablegen.

WERTUNG

« Wer alle Karten in Sétzen hat, ruft Rommé.
« Punkte fur Karten in den Gegnerhanden.

Tipp: Ablegestapel des Gegners beobachten um keine Karten abzulegen, die er braucht.

Rommé: Ziehen und Ablegen; Sétze (gleicher Rang) und Spielablauf

L&ufe (aufeinanderfolgende Karten einer Farbe) bilden.
1. Gin Rommé, Rommé 500, Contract Rommé als

Ziel Varianten.

2-6 Spieler; Standard-52-Karten-Deck. Punktewertung

1. Auf Ablegestapel des Gegners achten; keine Karten

Vorbereitun
& ablegen, die er braucht.

1. Je 7-10 Karten austeilen.

2. Reihum ziehen und ablegen. Tipps & Strategie

3. Satze (3+ gleicher Rang) und Laufe (3+
aufeinanderfolgende Karten einer Farbe) bilden. Angriff und Verteidigung ausbalancieren; beobachten,

4. Wer alle Karten in Satzen hat, gewinnt. was andere ablegen.

Angriff und Verteidigung ausbalancieren; beobachten,
was Gegner bendtigen.
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