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Polignac 4 Spieler  52 Karten  Schwierigkeit: Einfach  Dauer: Kurz

Vermeide es, Buben in Stichen zu fangen.

AUFBAU

4 Spieler, 32 Karten.
8 Karten an jeden austeilen.
Kein Trumpf.

AM ZUG

Farbe bedienen, wenn möglich.
Höchste Karte der ausgespielten Farbe gewinnt.
Vermeide Stiche mit Buben.

WERTUNG

Pik-Bube = 2 Punkte, andere Buben = je 1 Punkt.
Alle 4 Buben fangen (Capot): Gegner erhalten je 5.

Tipp: Mache eine Farbe leer, um Buben bei Gegnerstichen abzulegen.

Polignac ist ein französisches Stichvermeidungsspiel, bei
dem Spieler versuchen, keine Stiche mit Buben zu gewinnen.
Der Pik-Bube (Polignac) ist die gefährlichste Karte und die
meisten Strafpunkte wert.

Ziel

Vermeide es, Buben in Stichen zu fangen. Der Spieler mit
den wenigsten Strafpunkten gewinnt.

Vorbereitung

1. Spieler: 4 Spieler.

2. Deck: 32 Karten (7 bis Ass in jeder Farbe).

3. Geben: Alle 8 Karten an jeden Spieler austeilen.

Spielablauf

1. Schritt 1: Der Spieler links vom Geber spielt den ersten
Stich aus.

2. Schritt 2: Spieler müssen Farbe bedienen, wenn
möglich. Die höchste Karte der ausgespielten Farbe
gewinnt den Stich.

3. Schritt 3: Es gibt keinen Trumpf. Das Spiel dreht sich rein
um das Vermeiden von Buben.

4. Schritt 4: Das Spiel geht über 8 Stiche, bis alle Karten
gespielt sind.

Punktewertung

Pik-Bube (Polignac) = 2 Strafpunkte.

Jeder andere Bube = 1 Strafpunkt.

Ein Spieler, der alle vier Buben fängt (Capot), erzielt 0
und jeder Gegner erhält 5.

Varianten

Quatre Valets: Alle vier Buben haben gleiche Strafe (je 1
Punkt), ohne die Polignac-Unterscheidung.

Slobberhannes: Ein verwandtes Spiel, bei dem auch der
erste Stich, der letzte Stich und die Kreuz-Dame bestraft
werden.

Tipps und Strategien

Mache eine Farbe leer, um Buben bei den Gewinnstichen
anderer abzulegen.

Spiele niedrige Karten aus, um Gegner zu zwingen,
Stiche zu gewinnen, die Buben enthalten könnten.

Verfolge, welche Buben bereits gespielt wurden, um zu
wissen, wann es sicher ist, Stiche zu gewinnen.

Tipps & Strategie

Schaffe Lücken in Farben, um Buben bei Gegnerstichen
abzulegen. Zu verfolgen, welche Buben gespielt wurden,
ist für das Risikomanagement unerlässlich.

Das Capot (alle vier Buben fangen) ist ein kühnes
Manöver, das alle Strafen umkehrt. Versuche es nur mit
einer sehr starken Hand.
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