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52 Karten Schwierigkeit: Mittel Dauer: Lang

AUFBAU

« Standard-52-Karten-Deck mischen.
« Je 6 Karten austeilen.

WERTUNG

« Gebotszahl erflllt: Punkte geméss Gebot.
« Gebotszahl nicht erfillt: Punkte werden abgezogen.
« Sonderpunkte fur bestimmte Karten.

Pitch ist ein strategisches Stichspiel, bei dem Spieler auf
Stiche bieten. Die Trumpffarbe ist entscheidend.

Spielbeginn mit Bieten
2-7 Spieler; Standard-52-Karten-Deck.

1. Gather Players: Assemble a group of at least three
players, although four players are ideal. The dealer
shuffles the deck and deals six cards to each player in
sequential order.

2. Evaluate Your Cards: Examine the cards you've been
dealt, considering their point values: Ten = 10 points, Ace
= 4 points, King = 3 points, Queen = 2 points, Jack = 1
point.

3. Make Bids: Starting with the player to the left of the
dealer and proceeding clockwise, each player must make
a bid representing their confidence in their hand. Bids can
range from 2 to 4, corresponding to the number of points
the player anticipates winning.

4. Match Bids: Players must match, exceed, or pass the
bids made by preceding players. The highest bidder gets
to choose the trump suit for the round.

5. Understand Trump: Points are awarded for
achievements related to the trump suit: High of Trump
(highest-ranked trump card played), Low of Trump
(lowest-ranked trump card played), Jack of Trump (the
jack of the trump suit), and Game (points earned based
on face cards obtained). The trump suit is determined by
the highest bidder, who plays the first card.

Als Erster 7 Punkte durch Bieten und Stiche erreichen.

Tipp: Aggressiv bieten, wenn man starke Trumpf- und Bildkarten hélt.

AM ZUG

« Reihum bieten; Hochstbietender bestimmt Trumpf.
« Stiche durch Trumpf oder héhere gefiihrte Karte gewinnen.
« Gebotszahl erfillen fir Punkte.

Das Spiel spielen

Ziel: Als Erster 7 Punkte durch Bieten und Stiche erreichen.

1. Determine Highest Trump: The highest bidder throws
down the first card, which establishes the trump suit for
the round.

2. Play Cards: Play proceeds clockwise, with each player
throwing down one card per turn. The winner of each
hand is determined by the highest card played in the lead
suit or the highest trump card.

3. Complete Rounds: Players continue playing until all
cards are exhausted from their hands. The winner of each
round collects the cards they've won.

4. Assigning Points: The highest bidder receives the points
they bid if they fulfill it; otherwise, they receive negative
points equal to their bid. Other players score without
penalty. Points are awarded: 1 point for winning the trick
with the highest trump, 1 point for the lowest trump, 1
point for the jack of trump, and 1 point for the most game
points (calculated using card values: Ten = 10, Ace = 4,
King = 3, Queen = 2, Jack = 1).

5. Reach 7 Points: The game concludes when a player
reaches 7 points. Alternatively, the game ends when all
playable cards have been dealt, and points are tallied to
determine the winner.
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Spielverlauf Tipps & Strategie

o Reihum werden Gebote abgegeben; der Hochtbietende e Aggressiv bieten, wenn man viele Trumpfkarten halt.
bestimmt den Trumpf. « Mit dem Mitspieler koordinieren.

o Der Bietende spielt die erste Karte und setzt damit den
Trumpf fest.

Tipps & Strategie
o Stiche werden durch hdhere Trumpfkarten oder die
hohere Karte der gefiihrten Farbe gewonnen. Strategisches Bieten und Teamkoordination sind der

o Wer seine Gebotszahl trifft, bekommt Punkte; sonst Schitissel zum Erfolg.

werden Punkte abgezogen. Strategisches Bieten und Teamkoordination sind
wesentlich fur den Erfolg.
Varianten

e High-Low-Jack, Cutthroat und andere Varianten
existieren.
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