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PlllO Chle 2-4 Spieler 48 Karten Schwierigkeit: Schwer Dauer: Lang

Die meisten Punkte durch Satze und Stiche mit wertvollen Karten erreichen.

AUFBAU AM ZUG

« 48-Karten-Pinochle-Deck mischen; je 12 Karten austeilen. « Bieten; Trumpf benennen; Kitty aufnehmen.
« Satze melden; Punkte zahlen.
« Stiche spielen; Asse, Zehnen und Konige zéhlen.

WERTUNG

« Satze: Pinochle, Mariage, Asse usw.
« Stiche: Asse = 11, Zehner = 10, Kbnige = 4.
« Hochtbieter muss Gebotspunkte erreichen.

Tipp: Mit Assen und starken Trumpfkarten fihren, um Gegner-Trumpfkarten herauszulocken.

Pinochle: Bieten auf das Recht, Trumpf zu benennen, dann Meldephase

Sétze melden und Stiche spielen.
1. Double-Deck Pinochle (80 Karten) und Two-Handed

Ziel Pinochle.

2-4 Spieler; 48-Karten-Deck (zwei Satze von A, 10, K, Q, J, 9 Stichphase

in 4 Farben). 1. Hand sorgfaltig bewerten vor dem Bieten.
Vorbereitung

1. Bieten; Hochtbietender benennt Trumpf und nimmt Kitty. LD & SR

2. Satze melden fur Punkte. Auf gespielte Karten achten, besonders Duplikate. Mit
3. Stiche spielen; As, Zehn und Kénig haben Stich-Punkte. Partner koordinieren.
4. Gebotszahl erfiillen. Satz-Bewertung beim Bieten ist entscheidend; eine

schwache Stich-Hand kann trotzdem scheitern.
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