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32 Karten Schwierigkeit: Mittel Dauer: Mittel

AUFBAU

« Verwende ein 32-Karten-Deck (7 bis Ass) fiir 2-4 Spieler.

» 8 Karten an jeden Spieler bei einem 4-Spieler-Spiel austeilen.

« Trumpf wird durch Bieten oder Aufdecken einer Karte
bestimmt.

WERTUNG
o Ass: 11, Zehn: 10, Konig: 4, Dame: 3, Bube: 2.
« Letzter-Stich-Bonus: 10 Punkte.

« Erstes Team, das die Zielpunktzahl erreicht, gewinnt das
Spiel.

Panddren ist ein traditionelles niederléndisches Stichspiel mit
einem verkirzten Deck und einem komplexen Trumpfsystem.
Bekannt fiir seine strategische Tiefe, belohnt es sorgféltiges
Handmanagement und prézises Z&hlen der Kartenwerte.

Ziel

Erziele die meisten Kartenpunkte durch Stichgewinne. Das
Spiel wird Giber mehrere Runden gespielt, und der erste
Spieler oder das erste Team, das eine Zielpunktzahl erreicht,
gewinnt.

Vorbereitung

1. Spieler: 2 bis 4 Spieler, oft zu viert in zwei
Partnerschaften gespielt.

2. Deck: 32-Karten-Deck (7 bis Ass in jeder Farbe).
3. Austeilen: 8 Karten an jeden Spieler bei vier Spielern.

Erziele die meisten Kartenpunkte durch Stichgewinne; wer ziirst die Zielpunktzahl erreicht, gewinnt.

AM ZUG
« Farbe bedienen, wenn méglich; Trumpf spielen, wenn du nicht
bedienen kannst.
o Du musst uberstechen, wenn Trumpf gespielt wurde und du
kannst.
« Hochster Trumpf oder hochste Karte der ausgespielten Farbe
gewinnt den Stich.

Tipp: Hebe einen starken Trumpf oder eine hohe Karte fiir den letzten Stich auf, um den 10-Punkte-Bonus zu sichern.

Spielablauf

1. Trumpfbestimmung: Trumpf wird durch den Bietprozess
festgelegt oder durch das Aufdecken einer Karte vom
Stapel.

2. Ausspielen: Der Spieler links vom Geber spielt den
ersten Stich aus.

3. Farbe bedienen: Spieler missen die ausgespielte Farbe
bedienen. Wenn sie das nicht kénnen, mussen sie Trumpf
spielen, falls vorhanden. Wenn sie beides nicht haben,
darf jede Karte gespielt werden.

4. Uberstechen: Wenn Trumpf ausgespielt oder gespielt
wird, missen nachfolgende Spieler einen hoheren Trumpf
spielen, wenn moglich.

Punktewertung

e Ass: 11 Punkte.
e Zehn: 10 Punkte.
o Konig: 4 Punkte.
o Dame: 3 Punkte.
o Bube: 2 Punkte.

« Letzter-Stich-Bonus: Das Team, das den letzten Stich
gewinnt, erhalt zusatzlich 10 Punkte.
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Varianten ) )
Tipps & Strategie

o Pandoren mit Bieten: Spieler bieten um das Recht,
Trumpf zu wahlen, was eine taktische Ebene vor dem
Spiel hinzuftgt.

Der Letzter-Stich-Bonus von 10 Punkten kann die Runde
entscheiden. Plane dein Endspiel immer so, dass du den

.. . . . letzten Stich sicherst oder anfechtest.
o Kurzes Panddéren: Mit weniger Karten pro Hand fiir

schnellere Runden gespiel. Die Uberstechregel bedeutet, dass du Trumpfkarten
nicht defensiv zuriickhalten kannst, wenn Trumpf
Tipps und Strategien ausgespielt wird. Plane deinen Trumpfeinsatz im Wissen,

dass Gegner dich zwingen kdnnen, sie auszugeben.
o Sichere den Letzter-Stich-Bonus, indem du einen starken

Trumpf oder eine hohe Karte fiir den letzten Stich
aufhebst.

o Zahle die Kartenpunkte wéhrend des Spiels, um zu
verfolgen, ob du oder deine Gegner fihren.

o Koordiniere mit deinem Partner, indem du
Farbpraferenzen durch deine Abwirfe signalisierst.
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