Mein Schiff segelt

4-7 Spieler
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52 Karten Schwierigkeit: Einfach Dauer: Kurz

Sammle 7 Karten derselben Farbe.

AUFBAU

. Teile 7 Karten an jeden Spieler aus.
« Entferne Uberzéhlige Karten, damit das Deck gleichméassig
aufgeteilt wird.

WERTUNG

« Der erste, der 7 Karten einer Farbe sammelt, gewinnt die
Runde.

Mein Schiff segelt ist ein einfaches und schnelles Kinder-
Kartenspiel, bei dem Spieler versuchen, sieben Karten
derselben Farbe zu sammeln, indem sie unerwlinschte
Karten an ihre Nachbarn weitergeben. Das Spiel &hnelt
anderen Weitergabespielen und eignet sich hervorragend, um
jungen Spielern Farben und schnelle Entscheidungsfindung
beizubringen. Eine Runde kann in nur wenigen Minuten
abgeschlossen werden, was es ideal fir kurze
Aufmerksamkeitsspannen macht.

Ziel

Sei der erste Spieler, der sieben Karten derselben Farbe
sammelt und 'Mein Schiff segelt!" ruft.

Vorbereitung

1. Spieler: 4-7

2. Deck: Standard-52-Karten-Deck (entferne Karten, sodass
die Gesamtzahl durch die Spieleranzahl teilbar ist und
jeder 7 Karten erhalt)

3. Austeilen: Teile 7 Karten verdeckt an jeden Spieler aus.

AM ZUG
« Wahle eine unerwiinschte Karte und lege sie verdeckt nach
links.
« Alle Spieler geben gleichzeitig weiter.
- Nimm die Karte vom Spieler rechts auf.
« Rufe 'Mein Schiff segelt!, wenn du 7 einer Farbe hast.

Tipp: Beginne mit der Farbe, von der du am meisten hast, und sei bereit zu wechseln, wenn sich bessere Mdglichkeiten ergeben.

Spielablauf

1. Farbe wahlen: Schau dir deine Hand an und entscheide,
welche Farbe du sammeln mochtest. Du kannst deine
Zielfarbe wahrend des Spiels &ndern.

2. Karte zum Weitergeben wéahlen: Wahle eine Karte, die
du nicht willst, und lege sie verdeckt nach links.

3. Gleichzeitig weitergeben: Wenn alle Spieler bereit sind,
geben alle gleichzeitig ihre Karte an den Spieler links
weiter.

4. Aufnehmen: Nimm die Karte auf, die dir vom Spieler
rechts weitergegeben wurde, und fiige sie deiner Hand
hinzu.

5. Sieg erklaren: Wenn du sieben Karten derselben Farbe
hast, rufe sofort 'Mein Schiff segelt!" um die Runde zu
gewinnen.

6. Fortsetzen: Wenn niemand gewonnen hat, wiederhole
den Weitergabe-Vorgang.

Punktewertung

1. Rundengewinner: Der erste Spieler, der 7 Karten einer
Farbe sammelt, gewinnt die Runde.

2. Matchspiel: Spiele mehrere Runden und zahle Siege.
Der erste mit 5 Rundensiegen gewinnt das Match.

3. Geschwindigkeitsbonus: In einigen Versionen erhélt der
schnellste Gewinner lGber die Runden einen Bonuspunkt.
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Varianten ) )
Tipps & Strategie

o Mein Stern leuchtet: Dasselbe Spiel, aber in manchen ) o .
Beginne damit, die Farbe anzupeilen, von der du am

meisten hast. Sei flexibel und wechsle die Farbe, wenn
du viele Karten einer anderen Farbe erhaltst. Gib Karten
weiter, die den Gegnern am wenigsten helfen.

Regionen mit anderem Namen.

o Zwei weitergeben: Spieler geben zwei Karten statt einer
fur ein schnelleres Spiel weiter.

o Farbentausch: Spieler dirfen in beide Richtungen

weitergeben und wahlen jede Runde. Die wichtigste strategische Entscheidung ist, welche

Farbe du sammelst und wann du wechselst. Mit der am

Tipps und Strategien starksten vertretenen Farbe zu beginnen ist
normalerweise richtig, aber Flexibilitat ist entscheidend,
o Wabhle die Farbe, von der du in deiner Starthand am da die Karten, die du erhaltst, deine beste Option
meisten hast. verschieben kénnen.

o Sei bereit, friih die Farbe zu wechseln, wenn du mehrere
Karten einer anderen Farbe erhéaltst.

e Gib zuletzt Karten von Farben ab, die deine Gegner zu
sammeln scheinen.

o Achte darauf, was du erhaltst, um ein Gefuihl daftr zu
bekommen, welche Farben andere Spieler abgeben.
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