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Muggins 2-4 Spieler  52 Karten  Schwierigkeit: Einfach  Dauer: Kurz

Erziele Punkte, indem du die laufende Summe der gespielten Karten durch fünf teilbar machst.

AUFBAU

Verwende ein Standard-52-Karten-Deck.
Teile 5 Karten an jeden der 2-4 Spieler aus.
Lege die oberste Karte offen aus, um den Spielbereich zu
starten; der Rest ist der Ziehstapel.

AM ZUG

Spiele eine Karte angrenzend an das Layout durch passende
Farbe oder Rang.
Addiere den Nennwert deiner Karte zur laufenden Summe.
Wenn die Summe durch 5 teilbar ist, erziele so viele Punkte.
Ziehe vom Stapel, wenn du nicht spielen kannst.

WERTUNG

Erziele Punkte gleich der laufenden Summe, wenn sie ein
Vielfaches von 5 erreicht.
Bildkarten zählen je 10; Asse zählen als 1.
Erster mit 250 Punkten gewinnt.

Tipp: Halte Fünfen und Zehnen für Momente zurück, in denen sie die Summe auf ein hochrangiges Vielfaches bringen.

Muggins, in seiner Domino-Form auch als All Fives bekannt,
ist eine Kartenspiel-Variante, bei der Spieler versuchen, die
laufende Summe der gespielten Karten durch fünf teilbar zu
machen. Es verbindet die Einfachheit des seqünziellen
Kartenspiels mit Rechenstrategie.

Ziel

Erziele Punkte, indem du Karten auf eine gemeinsame
laufende Summe spielst und immer dann Punkte erhältst,
wenn die Summe genau durch fünf teilbar ist. Der erste
Spieler, der die Zielpunktzahl erreicht, gewinnt.

Vorbereitung

1. Spieler: 2 bis 4 Spieler.

2. Deck: Standard-52-Karten-Deck.

3. Austeilen: Jeder Spieler erhält 5 Karten. Die restlichen
Karten bilden einen Ziehstapel.

4. Startkarte: Die oberste Karte des Ziehstapels offen
auflegen, um den Spielbereich zu starten.

Spielablauf

1. Karte spielen: Wenn du dran bist, spiele eine Karte aus
deiner Hand angrenzend an das bestehende Layout.
Karten werden je nach Variante durch passende Farbe
oder Rang gespielt.

2. Laufende Summe: Addiere den Nennwert deiner
gespielten Karte zur laufenden Summe.

3. Fünfer werten: Wenn die laufende Summe durch fünf
teilbar ist, erzielst du so viele Punkte (z.B. eine Summe
von 15 bringt 15 Punkte).

4. Ziehen: Wenn du nicht spielen kannst, ziehe vom Stapel,
bis du spielen kannst.

5. Weiterspielen: Das Spiel wechselt sich ab, bis alle
Karten aufgebraucht sind oder keine Züge mehr möglich
sind.

Punktewertung

Durch 5 teilbar: Erziele Punkte gleich der laufenden
Summe jedes Mal, wenn sie ein Vielfaches von fünf
erreicht.

Bildkarten: Buben, Damen und Könige zählen je 10.
Asse zählen als 1.

Spielziel: Erster mit 250 Punkten (oder einer anderen
vereinbarten Schwelle) gewinnt.
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Tipps und Strategien

Plane Züge, die auf Vielfache von fünf landen, während
du deinen Gegnern dieselbe Gelegenheit verwehrst.

Halte Fünfen und Zehnen für Momente zurück, in denen
sie die Summe auf ein hochrangiges Vielfaches bringen.

Verfolge die laufende Summe jederzeit, um
Wertungsgelegenheiten zu erkennen.

Tipps & Strategie

Sei dir immer der laufenden Summe bewusst und welche
Karten in deiner Hand ein Fünfer-Vielfaches treffen
können. Hochwertige Fünfen und Zehnen für
Schlüsselmomente aufzusparen kann grosse
Punkteschwünge bringen.

Defensives Spiel ist unterschätzt. Manchmal ist es
besser, eine Karte zu spielen, die kein grosses Fünfer-
Vielfaches für den nächsten Spieler einrichtet, selbst
wenn es bedeutet, eine kleine Wertung auszulassen.
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