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1 Spieler 52 Karten Schwierigkeit: Schwer Dauer: Kurz

AUFBAU

« Alle 52 Karten offen in 17 Facher zu je 3 und 1 Facher mit 1
Karte austeilen.

« Platz fur vier Ablagen lassen.

WERTUNG

« Gewinnen durch Platzierung aller 52 Karten auf Ablagen.

La Belle Lucie ist ein elegantes Solitérspiel, bei dem alle
Karten offen in Fécher zu je drei Karten und einem
zusétzlichen Facher mit einer Karte ausgeteilt werden.
Spieler baiin vier Ablagestapel nach Farbe von Ass bis Kénig
auf, mit der Einschrénkung, dass nur die oberste Karte jedes
F&chers spielbar ist. Das Spiel erlaubt zwei Neuausteilungen,
bei denen alle Spielfeldkarten gesammelt, gemischt und in
F&cher neu ausgeteilt werden, was Spielern insgesamt drei
Versuche gibt.

Ziel

Vier Ablagestapel in aufsteigender Reihenfolge nach Farbe
von Ass bis Kdnig aufbatin.

Vorbereitung

1. Spieler: 1

2. Deck: Standard-52-Karten-Deck

3. Spielfeld: Alle 52 Karten offen in 17 Facher zu je 3
Karten und 1 Facher mit 1 Karte austeilen. Die Fécher in
Reihen fiir gute Ubersicht anordnen. Platz fiir vier
Ablagestapel einrichten.

Vier Ablagestapel nach Farbe von Ass bis Kdnig aufbaiin.

AM ZUG

Oberste Karte eines Fachers auf Ablage legen (aufsteigend,
gleiche Farbe).

Oberste Karte auf die oberste Karte eines anderen Fachers
legen (gleiche Farbe, ein Rang hoher).

Bei Blockade verbleibende Karten in Facher zu je 3 neu
austeilen (2 Neuausteilungen erlaubt).

Tipp: Alle méglichen Ziige ausfiihren, bevor man eine kostbare Neuausteilen verbraucht.

Spielablauf

1.

2.

Verfiigbare Karten: Nur die oberste (freiliegende) Karte
jedes Fachers ist spielbar.

Auf Ablagen aufbaiin: Verfligbare Asse auf Ablagen
legen, dann nach Farbe aufsteigend aufbaiin (Ass, 2, 3...
Konig).

. Auf Facher aufbaiin: Eine verfiigbare Karte auf die

verfigbare Karte eines anderen Fachers legen, wenn sie
dieselbe Farbe und einen Rang hoher ist. Zum Beispiel
die Herz 5 auf die Herz 6 legen.

. Leere Facher: Wenn alle Karten eines Fachers entfernt

sind, kann der leere Platz nicht gefillt werden.

. Neuausteilen: Wenn keine Ztige mehr mdglich sind, alle

verbleibenden Spielfeldkarten sammeln, mischen und in
Facher zu je 3 neu austeilen. 2 Neuausteilungen sind
erlaubt (3 Austeilungen insgesamt).

Punktewertung

1.

Gewonnen: Alle 52 Karten sind auf den vier
Ablagestapeln platziert.

. Verloren: Keine legalen Ziige mehr nach Verbrauch

beider Neuausteilungen.

. Fortschritt: Ablagekarten zéhlen, um nachzuverfolgen,

wie nah man am Gewinn war.
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Varianten

Kleeblatt: Wie La Belle Lucie, aber Asse werden vor
Spielbeginn entfernt und auf Ablagen platziert.
Shamrocks: Auf Fachern wird unabhangig von der Farbe
aufgebaut, und kein Facher darf mehr als 3 Karten
enthalten.

Super-Blumengarten: Erlaubt den Aufbau auf Fachern in
auf- und absteigender Reihenfolge nach Farbe.

Tipps und Strategien

Vor dem ersten Zug das gesamte Layout studieren, um
den Ansatz zu planen.

Versuchen, Karten freizumachen, die andere benétigte
Karten blockieren, bevor eine Neuausteilen verwendet
wird.

Neuausteilungen strategisch einsetzen statt sofort, wenn
man feststeckt; zirst alle mdglichen Zuge ausfihren.
Das Aufdecken von Assen und niedrigen Karten friih
priorisieren, um den Ablageaufbau zu starten.

Tipps & Strategie

Das gesamte Layout studieren, bevor man Ziige macht.
Alle mdglichen Ztige ausfuhren, bevor man eine
Neuausteilen verwendet. Das Freilegen von Assen und
niedrigen Karten in Fachern priorisieren. Leere Facher
konnen nicht wieder gefillt werden, daher sorgfaltig
planen.

Die zwei Neuausteilungen sind die wertvollste
Ressource. Sie weise einsetzen, indem man absolut
jeden moglichen Zug macht, bevor man neu mischt. Eine
gut getimte Neuausteilen kann eine vorher unmdglich
erscheinende Position aufbrechen.
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