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L3
KSEI‘] 2-4 Spieler 52 Karten Schwierigkeit: Einfach Dauer: Kurz

Erziele Punkte durch Kartenfang und Kseri-Boni.

AUFBAU AM ZUG
« Gib jedem Spieler 4 Karten. « Spiele eine Karte aus deiner Hand.
« Lege 4 Karten offen auf den Tisch (keine Buben). « Fange den Stapel, wenn deine Karte den Wert der obersten
» Halte das restliche Deck fur Nachausgaben bereit. Karte trifft, oder spiele einen Buben, um alles zu nehmen.
- Erziele ein Kseri, wenn du eine einzelne Karte durch Abgleich
fangst.
WERTUNG

« 10 Punkte pro Kseri, 3 Punkte fur die meisten Karten.
o 1 Punkt fur die Karo-10 und 1 fiir die Kreuz-2.

Tipp: Halte deine Buben flir grosse Stapel zurlick und versuche, Gegner dazu zu bringen, einzelne Karten auf dem Tisch zu lassen.

Kseri ist ein beliebtes griechisches und tirkisches Fang- Spielablauf
Kartenspiel, bei dem Spieler den Tisch rdumen, indem sie
Kartenwerte abgleichen. Das Leerrdumen des Tisches bringt
Bonuspunkte, genannt Kseri, was Timing und Gedéchtnis

1. Schritt 1: Spiele in deinem Zug eine Karte aus deiner
Hand auf den Tisch.

entscheidend macht. 2. Schritt 2: Wenn deine Karte den Wert der obersten Karte
auf dem Tischstapel trifft, fange den gesamten Stapel. Ein
Ziel Bube fangt alles auf dem Tisch, unabhangig vom Wert.

3. Schritt 3: Wenn genau eine Karte auf dem Tisch liegt und
du sie mit einer passenden Karte (nicht einem Buben)
fangst, erzielst du einen Kseri-Bonus.

Erziele die meisten Punkte, indem du Karten vom Tisch
fangst. Verdiene Bonuspunkte durch ein Kseri, also das
Fangen der einzigen Karte auf dem Tisch mit einer

passenden Karte 4. Schritt 4: Wenn alle Spieler ihre 4 Karten gespielt haben,

gib jedem Spieler 4 weitere (aber keine neiin

Vorbereitung Tischkarten). Fahre fort, bis das Deck aufgebraucht ist.

1. Spieler: 2 bis 4 Spieler. Punktewertung

2. Deck: Ein Standard-52-Karten-Deck.

3. Austeilen: Gib jedem Spieler 4 Karten. Lege 4 Karten
offen auf den Tisch. Wenn unter den anfanglichen

Tischkarten Buben erscheinen, vergrabe sie in der Mitte
des Decks und gib Ersatz.

e 10 Punkte fir jedes Kseri (eine einzelne Karte durch
Wertabgleich fangen).

Der Spieler mit den meisten gefangenen Karten bekommt
3 Punkte.

o 1 Punkt fiir die Karo-10.
e 1 Punkt fUr die Kreuz-2.

e Spiele werden typischerweise bis 61 Punkte gespielt.

Varianten

o Doppeltes Kseri: Wenn ein Spieler auf ein Kseri sofort
mit seinem eigenen Kseri antwortet, zahlt es 20 Punkte.

o Team-Kseri: Mit 4 Spielern bildet man zwei
Partnerschaften und kombiniert die gefangenen Karten
fur die Wertung.
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Tipps und Strategien
PP 8 Tipps & Strategie

e Setze Buben klug ein; sie kdnnen alles fangen, erzielen

. . H B n auf, um gr | abzuraumen,
aber kein Kseri, also hebe sie fur grosse Stapel auf. ebe Buben auf, um grosse Stapel abzuraumen, statt

sie fur einzelne Karten zu verschwenden. Versuche
Fallen zu stellen, die eine einzelne Karte auf dem Tisch
lassen, fur ein einfaches Kseri im nachsten Zug.

e Versuche deinen Gegner dazu zu bringen, eine einzelne
Karte auf dem Tisch zu lassen, damit du ein Kseri

erzielen kannst.
Die besten Kseri-Spieler zahlen Karten akribisch und

manipulieren den Tisch, um Kseri-Gelegenheiten zu
schaffen. Zu wissen, wann man einen Buben halten oder
sofort spielen sollte, trennt Anféanger von Experten.

o Verfolge, welche Karten gespielt wurden, um
vorherzusagen, was deine Gegner auf der Hand haben.
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