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Indlaner-POkEl" 2-10 Spieler 52 Karten Schwierigkeit: Einfach Dauer: Kurz

Habe die hochste Karte, ohne zu wissen, welche es ist.

AUFBAU AM ZUG
« Alle zahlen Ante. « Schaue auf die Stirn-Karten der Gegner.
« Gib eine verdeckte Karte an jeden Spieler. « Setze, gehe mit, erhdhe oder passe.
« Spieler platzieren Karten ungesehen an der Stirn. « Decke Karten nach Ende der Wetten auf.
WERTUNG

« Hochste Karte gewinnt den Pott.
« Asse sind hoch.

Tipp: Nutze die Verteilung der sichtbaren Karten, um die Starke deiner eigenen einzuschétzen.

Indianer-Poker (auch Blind Man's Bluff genannt) ist ein Punktewertung
lustiges und geselliges Kartenspiel, bei dem jeder Spieler

eine einzelne Karte an der Stirn hélt, die fir alle ausser ihn « Die hochste Karte gewinnt den Pott.

selbst sichtbar ist. Spieler miissen basierend auf dem wetten, * Asse sind typischerweise hoch.
was sie von den Karten der anderen sehen. ¢ Gleichstéande werden durch Farbrangfolge (Pik, Herz,
Karo, Kreuz) entschieden oder der Pott wird geteilt.
Ziel
Varianten
Gewinne den Pott, indem du nach der Wettrunde die héchste
Karte unter allen verbleibenden Spielern hast. » Zwei-Karten-Indianer-Poker: Jeder Spieler bekommt
zwei Karten, eine an der Stirn und eine verdeckt, fur
Vorbereitung zusatzliche Strategie.

« Niedrigste Karte gewinnt: Das Ziel wird umgekehrt,

1. Spieler: 2 bis 10 Spieler. o
sodass die niedrigste Karte den Pott bekommt.

2. Deck: Ein Standard-52-Karten-Deck.
3. Geben: Jeder Spieler zahlt Ante. Eine Karte wird verdeckt Tipps und Strategien

an jeden Spieler gegeben, der sie ohne Hinsehen an die o _
Stirn halt. o Wenn du hauptsachlich niedrige Karten bei anderen

Spielern siehst, ist die Chance gut, dass deine hoch ist.

Spielablauf « Beobachte die Reaktionen der Gegner auf deine Karte als

. . ) ) ) Hinweise auf ihren Wert.
1. Schritt 1: Jeder Spieler nimmt seine Karte und halt sie,

ohne hinzusehen, an die Stirn, sodass alle anderen
Spieler sie sehen kénnen.

o Passe frih, wenn mehrere Gegner hohe Karten auf ihren
Stirnen zeigen.

2. Schritt 2: Eine Wettrunde beginnt. Spieler kdnnen
setzen, mitgehen, erh6hen oder passen, basierend auf Tipps & Strategie

dem, was sie auf den Stimen der Gegner sehen. Lies die Ausdriicke der Gegner, wenn sie deine Karte

3. Schritt 3: Spieler nutzen die Information der sichtbaren betrachten. Wenn alle vorsichtig wirken, haltst du
Karten anderer, um einzuschéatzen, ob ihre eigene Karte wahrscheinlich eine hohe Karte.
wahrscheinlich hoch oder niedrig ist.

4. Schritt 4: Nach Abschluss der Wetten decken die

verbleibenden Spieler ihre Karten auf. Die hochste Karte
gewinnt den Pott.

Dein grosster Vorteil kommt vom Lesen des Verhaltens
der Gegner. Wenn sie selbstbewusst setzen, wahrend
sie deine Karte betrachten, kénnte sie niedrig sein.
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