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Gong Zhu 4 Spieler  52 Karten  Schwierigkeit: Mittel  Dauer: Mittel

Vermeide das Schwein und Herzkarten, fange das Schaf.

AUFBAU

4 Spieler, 13 Karten an jeden austeilen.
Optional Spezialkarten für verdoppelte Werte aufdecken.
Spieler mit Kreuz-2 spielt aus.

AM ZUG

Farbe bedienen, wenn möglich.
Höchste Karte der ausgespielten Farbe gewinnt.
Kein Trumpf.

WERTUNG

Schwein (Pik-Dame) = -100, Schaf (Karo-Bube) = +100.
Herz = -10 bis -40. Transformator (Kreuz-10) verdoppelt
Gesamtpunktzahl.

Tipp: Decke das Schaf nur auf, wenn du einen soliden Plan hast, es zu fangen.

Gong Zhu (Jage das Schwein) ist eine chinesische Hearts-
Variante mit sowohl positiven als auch negativen
Punktkarten. Das Schwein (Pik-Dame), das Schaf (Karo-
Bube) und andere Spezialkarten fügen über Standard-Hearts
hinausgehende Strategieebenen hinzu.

Ziel

Vermeide Strafkarten (Herz und das Schwein) und versuche,
Bonuskarten (das Schaf und den Transformator) zu fangen.
Erziele die wenigsten Strafpunkte.

Vorbereitung

1. Spieler: 4 Spieler.

2. Deck: Standard 52-Karten-Deck.

3. Geben: Alle 13 Karten an jeden Spieler austeilen.

Spielablauf

1. Schritt 1: Vor dem Spiel können Spieler bestimmte
Spezialkarten offen auslegen, um deren Punktwerte zu
verdoppeln.

2. Schritt 2: Der Spieler mit der Kreuz-2 spielt den ersten
Stich aus.

3. Schritt 3: Spieler müssen Farbe bedienen, wenn
möglich. Die höchste Karte der ausgespielten Farbe
gewinnt (kein Trumpf).

4. Schritt 4: Spezialkarten: Schwein (Pik-Dame) = -100,
Schaf (Karo-Bube) = +100, jedes Herz = -10 bis -40 je
nach Rang, Kreuz-10 (Transformator) verdoppelt deine
Punktzahl.

Punktewertung

Herzkarten sind -10 (für niedrige Karten) bis -40 (für das
Herz-Ass) wert.

Schwein (Pik-Dame) = -100. Schaf (Karo-Bube) = +100.
Transformator (Kreuz-10) verdoppelt deine
Gesamtpunktzahl.

Alle Strafkarten zu sammeln (den Mond schiessen) kehrt
alle Strafen in Boni um.

Varianten

Ohne Aufdecken: Die Aufdeckphase überspringen für
einfacheres Spiel.

Team-Gong-Zhu: In Partnerschaften mit gemeinsamer
Wertung spielen.

Tipps und Strategien

Decke das Schaf auf, wenn du zuversichtlich bist, es für
+100 (verdoppelt auf +200) fangen zu können.

Vermeide das Schwein um jeden Preis, besonders wenn
es für -200 aufgedeckt wurde.

Der Transformator ist gefährlich. Fange ihn nur, wenn
deine Punktzahl bereits positiv ist.

cardrulesplus.com — Regeln für über 300 Kartenspiele. Lade die App für Offline-Zugang herunter.



Tipps & Strategie

Die Aufdeckphase ist entscheidend. Decke Karten nur
auf, wenn du von deinem Plan überzeugt bist. Der
Transformator kann deine Runde retten oder ruinieren.

Das Schaf aufzudecken ist ein kühner Zug, der
Selbstvertraün signalisiert. Andere Spieler werden
versuchen, dich am Fangen zu hindern, was das Spiel
intensiv interaktiv macht.
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