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40 Karten Schwierigkeit: Einfach Dauer: Kurz

AUFBAU

« 2-4 Spieler verwenden ein 40-Karten-Deck im spanischen Stil.
« Gib 3 Karten an jeden Spieler.
« Lege 4 Karten offen auf den Tisch.

WERTUNG
« Meiste eingefangene Karten: 1 Punkt.
« Meiste Goldfarben-Karten: 1 Punkt.
« Sieben der Goldfarbe: 1 Punkt.
» Jede Escoba (Tisch leerfegen): 1 Punkt.

Escoba ist ein beliebtes spanisches und italienisches
Fischkartenspiel, bei dem Spieler Karten aus einer zentralen
Auslage einfangen, indem sie sie mit Werten in ihrer Hand
abgleichen. Der Name bedeutet ‘Besen' auf Spanisch und
bezieht sich auf die geschétzte Leistung, alle Karten in einem
einzigen Spielzug vom Tisch zu fegen.

Ziel

Fange Karten vom Tisch ein, indem du Karten aus deiner
Hand spielst, die zusammen mit einer oder mehreren
Tischkarten 15 ergeben. Erziele Punkte fur bestimmte
Leistungen wie die meisten Karten, die meisten Goldkarten
und das Erzielen von Escobas.

Vorbereitung

1. Spieler: 2 bis 4 Spieler (Partnerschaften von zwei bei 4
Spielern).

2. Deck: Ein 40-Karten-Deck im spanischen Stil mit Werten
1 bis 10.

3. Geben: Jeder Spieler erhalt 3 Karten. Vier Karten werden
offen auf den Tisch gelegt.

4. Runden: Nachdem alle Hande gespielt sind, werden 3
weitere Karten an jeden Spieler gegeben, bis das Deck
aufgebraucht ist.

Fange Tischkarten ein, indem du Kombinationen bildest, die zusammen 15 ergeben.

AM ZUG

« Spiele eine Karte aus deiner Hand auf den Tisch.

« Wenn deine Karte plus Tischkarten genau 15 ergeben, fange
sie ein.

- Den gesamten Tisch leerzufegen bringt eine Escoba.

« Wenn kein Einfangen mdglich ist, bleibt deine Karte auf dem
Tisch.

Tipp: Priorisiere das Einfangen von Goldfarben-Karten, besonders der Sieben der Goldfarbe, fir mehrere Wertungskategorien.

Spielablauf

1. Karte spielen: Spiele in deinem Zug eine Karte aus
deiner Hand auf den Tisch.

2. Einfangen: Wenn deine gespielte Karte plus eine oder
mehrere Tischkarten genau 15 ergeben, fange diese
Karten ein und lege sie in deinen Punktestapel.

3. Escoba: Wenn dein Einfangen jede Karte vom Tisch
raumt, erzielst du eine Escoba (markiert durch Ablegen
einer Karte offen in deinem Punktestapel).

4. Kein Einfangen: Wenn du nicht 15 bilden kannst, bleibt
deine Karte fur kuinftige Einfange auf dem Tisch.

Punktewertung

+ Meiste eingefangene Karten: 1 Punkt.
o Meiste Goldfarben-Karten: 1 Punkt.
o Sieben der Goldfarbe (Siete de velo): 1 Punkt.

o Hochste Primiera-Punktzahl: 1 Punkt (basierend auf
bestimmten Kartenwerten).

« Jede Escoba: 1 Punkt.

Varianten

o Escoba del 15: Die hier beschriebene Standardversion.

o Escoba de la mesa: Erlaubt unter bestimmten
Bedingungen das Einfangen des gesamten Tisches
unabhangig von der Gesamtsumme.
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Tipps und Strategien

e Priorisiere das Einfangen von Goldfarben-Karten und
besonders der Sieben der Goldfarbe, da diese zu
mehreren Wertungskategorien beitragen.

o \ersuche, Tischsummen zu hinterlassen, die es dem
nachsten Spieler schwer machen, 15 zu bilden, und
verweigere ihm Einfange.

Tipps & Strategie

Konzentriere dich auf Goldfarben-Karten flir maximales
Wertungspotenzial. Wenn du nicht einfangen kannst,
hinterlasse Kartensummen auf dem Tisch, die fur deine
Gegner schwer zu 15 zu kombinieren sind.

Arithmetisches Bewusstsein ist der Schliissel. Priife
immer den Tisch auf mehrere mdgliche Einfange, bevor
du dich festlegst, da manche Einfange bessere oder
schlechtere Positionen fir deine Gegner hinterlassen.
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