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80 Karten Schwierigkeit: Einfach Dauer: Mittel

« Ein Spezialdeck mit 80 Karten in 4 Farben verwenden, .
nummeriert 1-20.

« Karten an jeden Spieler austeilen (20 pro Spieler bei 2-3 .
Spielern).

- Die vier 11er-Karten als Startpunkte fur jede Farbreihe legen. .
WERTUNG

« Der erste Spieler, der seine Hand leert, gewinnt die Runde.

« Andere Spieler erhalten Strafpunkte fir verbleibende
Handkarten.

Als Erster alle Karten ablegen, indem man Zahlenreihen erweitert.

AUFBAU AM ZUG

Eine oder mehrere Karten spielen, die eine Reihe von der 11
ausgehend erweitern (auf oder ab).

Man darf entscheiden, nicht zu spielen, auch wenn man
konnte, um Gegner zu blockieren.

Eine Karte vom Vorrat ziehen, wenn man nicht spielen kann
oder will.

Tipp: Schlisselkarten nahe der Mitte einer Reihe zuriickhalten, um Gegner zu blockieren, wéhrend man andere Karten spielt.

Elfer raus ist ein deutsches Zahlenreihen-Kartenspiel, bei Spielablauf

dem Spieler Zahlenreihen von der Mitte (11) ausgehend in
Jeder der vier Farben erweitern. Es verbindet Zugénglichkeit
mit strategischem Timing, wéhrend Spieler entscheiden,
wann sie spielen und wann sie zuriickhalten.

1. Spielen: In deinem Zug eine oder mehrere Karten

spielen, die eine Reihe erweitern. Reihen balin sich von
der 11 aus auf, aufwarts (12, 13, 14...) und abwarts (10, 9,
8...).

Ziel 2. Blockieren: Man kann sich entscheiden, eine Karte nicht
zu spielen, auch wenn man kénnte, um Gegner
Als Erster alle Karten ablegen, indem man sie an wachsende strategisch zu blockieren.
Zahlenreihen anlegt. 3. Ziehen: Wenn man nicht spielen kann oder will, eine
Vorbereitung Karte vom Vorrat ziehen.
4. Mehrfach spielen: Man darf in seinem Zug beliebig viele
1. Spieler: 2 bis 6 Spieler. legale Karten spielen.
2. Deck: Spezialdeck mit 80 Karten in 4 Farben, nummeriert
von 1-20 in jeder. Tipps und Strategien

3. Austeilen: 20 Karten pro Spieler (2-3 Spieler) oder
angepasst fur mehr Spieler.

4. Start: Die vier 11er-Karten werden als Startpunkte fur
jede Farbreihe gelegt.

Schlusselkarten zurlickhalten (besonders 1ler und Karten
nahe der Mitte) kann Gegner wirkungsvoll blockieren.

Blockieren und Spielen ausbalancieren. Zu viele Karten
halten birgt die Gefahr, steckenzubleiben.

Beobachten, welche Farben die Gegner sammeln, um
ihre Bedurfnisse zu erraten.
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Tipps & Strategie

Das Tempo kontrollieren, indem man Karten zuriickhalt,
die neue Abschnitte einer Reihe eréffnen wirden. Das
zwingt Gegner zum Ziehen, wahrend man selbst im
eigenen Tempo spielt.

Die Mdglichkeit, nicht zu spielen, ist das méachtigste
strategische Element. Erfahrene Spieler blockieren
Gegner, wahrend sie ihre eigene Flexibilitat wahren.
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