
CardRules +
cardrulesplus.com

Kontrakt-Rommée 3-8 Spieler  104 Karten  Schwierigkeit: Mittel  Dauer: Lang

Den Auslege-Kontrakt jeder Runde erfüllen und nach 7 Runden die niedrigste Strafpunktzahl haben.

AUFBAU

Zwei Decks mit Jokern verwenden.
10 Karten (Runden 1-4) oder 12 Karten (Runden 5-7)
austeilen.

AM ZUG

Vom Nachzieh- oder Ablagestapel ziehen.
Kontrakt auslegen, wenn erfüllt, dann optional Karten
anlegen.
Eine Karte ablegen, um den Zug zu beenden.

WERTUNG

Karten in der Hand sind Strafpunkte.
Zahlenkarten = 5 Pkt., Bildkarten = 10 Pkt., Asse/Joker = 15
Pkt.

Tipp: Sich ausschliesslich auf die Kontrakterfüllung konzentrieren, bevor man versucht, zusätzliche Karten anzulegen.

Kontrakt-Rommée ist eine Rommée-Variante, die über sieben
Runden gespielt wird, jede mit einer bestimmten
Auslegeanforderung oder einem Kontrakt, der erfüllt werden
muss, bevor ein Spieler Karten auslegen kann. Die Kontrakte
steigern sich in der Schwierigkeit von Runde zu Runde und
erfordern zunehmend komplexere Kombinationen von Sätzen
und Reihen. Es belohnt Geduld und sorgfältiges
Handmanagement.

Ziel

Den erforderlichen Kontrakt für jede Runde erfüllen und nach
allen sieben Runden die niedrigste Gesamtpunktzahl haben.
Punkte sind Strafpunkte für Karten, die in der Hand
verbleiben.

Vorbereitung

1. Spieler: 3-8

2. Deck: Zwei Standard-52-Karten-Decks mit Jokern (108
Karten insgesamt) für bis zu 5 Spieler; ein drittes Deck für
6-8 Spieler hinzufügen

3. Austeilen: 10 Karten in den Runden 1-4, 12 Karten in
den Runden 5-7. Restliche Karten als Nachziehstapel
legen; eine Karte für den Ablagestapel aufdecken.

Spielablauf

1. Kontrakte pro Runde: Runde 1: zwei Sätze von 3.
Runde 2: ein Satz von 3 und eine Reihe von 4. Runde 3:
zwei Reihen von 4. Runde 4: drei Sätze von 3. Runde 5:
zwei Sätze von 3 und eine Reihe von 4. Runde 6: ein
Satz von 3 und zwei Reihen von 4. Runde 7: drei Reihen
von 4 (kein Ablegen zum Ausgehen).

2. Ziehen: Eine Karte vom Nachziehstapel oder die oberste
Karte des Ablagestapels ziehen.

3. Kontrakt erfüllen: Man muss genau die
Kontraktanforderung auslegen, bevor man Karten an
andere Kombinationen anlegen darf.

4. Anlegen: Sobald der Kontrakt ausliegt, darf man in
weiteren Zügen Karten an beliebige Kombinationen auf
dem Tisch anlegen.

5. Ablegen: Den Zug beenden, indem man eine Karte
ablegt (ausser beim Ausgehen in Runde 7).

6. Joker: Joker sind Wildcards und können für jede Karte in
einer Kombination stehen. Ein Joker in einer Kombination
kann durch die Karte ersetzt werden, die er repräsentiert.

Punktewertung

1. Zahlenkarten (2-9): Je 5 Punkte.

2. 10er, Buben, Damen, Könige: Je 10 Punkte.

3. Asse: Je 15 Punkte.

4. Joker: Je 15 Punkte, wenn in der Hand verblieben.

5. Rundenstrafe: Gesamtwert der Karten, die am Ende
jeder Runde in der Hand verbleiben.

6. Gewinner: Niedrigste kumulative Punktzahl nach allen
sieben Runden.
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Varianten

Progressives Rommée: Ähnliche Kontrakte, aber mit
anderen Auslegeanforderungen in jeder Runde.

Frustrations-Rommée: Fügt Kaufregeln hinzu, bei
denen Spieler ausser der Reihe Karten vom Ablagestapel
beanspruchen können.

Eigene Kontrakte: Eigene Kontraktanforderungen für
jede Runde erstellen, um den Schwierigkeitsgrad zu
variieren.

Tipps und Strategien

Sich darauf konzentrieren, den Kontrakt zu erfüllen, bevor
man sich um das Anlegen von Karten kümmert.

Joker für schwierige Runden aufheben, in denen Reihen
schwerer zu vervollständigen sind.

Verfolgen, welche Karten gespielt wurden, um zu wissen,
was noch verfügbar ist.

In späteren Runden mit 12 Karten hat man mehr
Flexibilität, mehrere Kombinationen gleichzeitig
aufzubaün.

Tipps & Strategie

Die Kontrakterfüllung jeder Runde vor allem anderen
priorisieren. Joker für die schwersten Kontrakte
aufheben. Sich mental merken, welche Karten gespielt
oder abgelegt wurden, um die Züge zu optimieren.

Die wichtigste strategische Entscheidung ist, wann man
vom Ablagestapel statt vom Nachziehstapel nimmt. Eine
sichtbare Karte zu nehmen verrät Information an Gegner,
daher nur tun, wenn es direkt einen Teil des Kontrakts
vervollständigt.
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