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Memory 2-6 Spieler  52 Karten  Schwierigkeit: Einfach  Dauer: Mittel

Die meisten Paare durch Erinnern der Kartenpositionen sammeln.

AUFBAU

Karten verdeckt in einem Raster auslegen.

AM ZUG

Zwei Karten aufdecken.
Paar: behalten und erneut spielen.
Kein Paar: Karten zurück umdrehen.

WERTUNG

Jedes Paar zählt einen Punkt.
Wer die meisten Paare hat, gewinnt.

Tipp: Auf alle aufgedeckten Karten achten, nicht nur auf die eigenen Züge.

Memory: Verdeckte Karten umdrehen; wer die meisten Paare
findet, gewinnt.

Ziel

2-6 Spieler; Standard-52-Karten-Deck oder spezielles
Memory-Deck.

Vorbereitung

1. Karten verdeckt im Raster auslegen.

2. Reihum zwei Karten aufdecken.

3. Passendes Paar: behalten und nochmal.

4. Kein Paar: zurück umdrehen.

5. Wer die meisten Paare hat, gewinnt.

Spielablauf

1. Weniger Karten für jüngere Spieler; volles Deck für
Erwachsene.

Gewinnen

Wer die meisten Paare hat, gewinnt.

Tipps & Strategie

Systematisch vorgehen und Kartenpositionen einprägen.

Früh im Spiel informationen sammeln und sparsam
raten.
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