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ChiHESiSChES ZEhll 2-4 Spieler 52 Karten Schwierigkeit: Einfach Dauer: Kurz

Fange die meisten Karten, besonders rote Karten, indem du Karten paarst, die zusammen 10 ergeben.

AUFBAU AM ZUG
« Gib jedem Spieler 4 Karten. « Spiele eine Karte aus deiner Hand.
« Lege 4 Karten offen auf den Tisch. « Fange eine Tischkarte, wenn die beiden zusammen 10
« Gib 4 Karten nach, wenn Hande leer sind. ergeben, oder gleiche Bildkarten nach Rang ab.

« Lege deine Karte aus, wenn kein Fang mdglich ist.

WERTUNG

« 30 Punkte fur die Mehrheit der roten Karten.
« 3 Punkte pro Ass, 2 Punkte pro 10, B, D oder K.

Tipp: Priorisiere das Fangen roter Karten fir den gewaltigen 30-Punkte-Mehrheitsbonus.

Chinesisches Zehn ist ein Fisch-Kartenspiel aus China, bei Punktewertung
dem Spieler Tischkarten fangen, indem sie sie mit Karten
paaren, die zusammen 10 ergeben. Es ist einfach zu lernen
und beliebt bei Familien und Gelegenheitsspielern.

o 30 Punkte fiir den Spieler, der die meisten roten Karten
(Herz und Karo) fangt.

o 3 Punkte fir jedes gefangene Ass.

Ziel ¢ 2 Punkte fur jeden gefangenen Zehner, Buben, Dame

. . . . . oder Konig.
Fange die meisten Karten, indem du Karten spielst, die

zusammen mit Tischkarten die Summe 10 ergeben.
Bildkarten und Zehner werden durch Abgleich gleichen
Rangs gefangen.

e Spiele werden normalerweise tiber mehrere Runden mit
einer kumulativen Zielpunktzahl gespielt.

Varianten
Vorbereitung ¢ Chinesisches Zehn mit Trumpf: Bestimme jede Runde
1. Spieler: 2 bis 4 Spieler, eine T.ru(;npffarbe, wobei Trumpfkarten doppelte Punkte
wert sind.

2. Deck: Ein Standard-52-Karten-Deck.

3. Austeilen: Gib jedem Spieler 4 Karten und lege 4 Karten
offen auf den Tisch. Gib weiterhin 4 Karten auf einmal
aus, wenn Hande leer sind.

o Vereinfachtes Chinesisches Zehn: Zahle nur die Anzahl
der gefangenen Karten, wobei die meisten Karten
gewinnen, was es flr Anfanger einfacher macht.

Tipps und Strategien
Spielablauf PP &

o Priorisiere das Fangen roter Karten, da der 30-Punkte-

1. Schritt 1: Spiele in deinem Zug eine Karte aus deiner Mehrheitsbonus das grosste Wertungselement ist.

Hand.

2. Schritt 2: Wenn deine Karte und eine Tischkarte
zusammen genau 10 ergeben (zum Beispiel fangt eine 3
eine 7), nimm beide Karten.

o Halte Karten zuriick, die gut mit wahrscheinlichen
Tischkarten zusammenpassen, anstatt sie friih
auszulegen.

o Denke daran, dass Asse je 3 Punkte wert sind, was sie zu

3. Schritt 3: Zehner fangen Zehner, Buben fangen Buben, . .
vorrangigen Fangen macht.

Damen fangen Damen und Koénige fangen Kénige durch
Abgleich.

4. Schritt 4: Wenn kein Fang mdoglich ist, lass deine Karte
offen auf dem Tisch. Nachdem alle Hande gespielt sind,
gib 4 weitere Karten an jeden, bis das Deck aufgebraucht
ist.
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Tipps & Strategie

Konzentriere dich auf rote Karten fur den grossen 30-
Punkte-Mehrheitsbonus. Asse sind je 3 Punkte wert, also
fange sie, wann immer du kannst.

Da der Bonus fiir die Mehrheit der roten Karten die
Wertung dominiert, konzentrieren sich erfahrene Spieler
fast ausschliesslich darauf, frih Herz und Karo zu
fangen. Welche Karten man auslegt, ist ebenfalls
wichtig, um Gegner nicht zu fattern.
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