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L3
Bhabhl 3-8 Spieler 52 Karten Schwierigkeit: Einfach Dauer: Mittel

Wirf alle deine Karten ab, um nicht der letzte Spieler (der

AUFBAU A
« Alle 52 Karten gleichmassig austeilen. .
« Der Spieler mit dem Pik-Ass beginnt. .
« Manche Spieler haben mdglicherweise eine Karte mehr. .

WERTUNG

« Spieler, die ihre Hand leeren, scheiden aus.
« Der letzte Spieler mit Karten ist der Bhabhi (Verlierer).

Bhabhi) zu sein.

M ZUG

Die ausgespielte Farbe bedienen, wenn maoglich.

Die hochste Karte der ausgespielten Farbe gewinnt den Stich.
Eine beliebige Karte abwerfen, wenn du nicht bedienen
kannst.

Tipp: Leere deine kiirzesten Farben friih, um Flexibilitdt beim Abwerfen zu gewinnen.

Bhabhi ist ein beliebtes siidasiatisches Kartenspiel, das Punktewertung

Ablege- mit Stichspielelementen verbindet. Spieler
versuchen, nicht als Letzter Karten zu halten, wobei der
Verlierer den Titel 'Bhabhi' erhélt.

Ziel

o Der letzte Spieler mit Karten ist der Bhabhi und verliert
die Runde.

e In Spielen Uber mehrere Runden kdnnen Niederlagen als
Strafpunkte verfolgt werden.

Werde alle deine Karten vor den anderen Spielern los. Der Varianten

letzte Spieler, der noch Karten hat, verliert und wird Bhabhi
genannt.

Vorbereitung

1. Spieler: 3 bis 8 Spieler.
2. Deck: Standard-52-Karten-Deck.

o Getaway: Eine eng verwandte Variante, beliebt in
Pakistan, bei der der Stichverlierer (nicht der Gewinner)
als Nachster eroffnet.

o Team-Bhabhi: Partner sitzen sich gegenuber und
kooperieren, um Karten abzuwerfen.

3. Geben: Das gesamte Deck gleichmassig an alle Spieler Tipps und Strategien

austeilen. Der Spieler mit dem Pik-Ass beginnt.

Spielablauf

1. Schritt 1: Der Spieler mit dem Pik-Ass spielt es aus, um
den ersten Stich zu erdffnen. Spieler mussen Farbe
bedienen, wenn mdoglich.

2. Schritt 2: Die hochste Karte der ausgespielten Farbe
gewinnt den Stich. Der Stichgewinner eréffnet die néchste
Karte. Spieler, die nicht bedienen kdnnen, dirfen eine
beliebige Karte abwerfen (die nicht gewinnen kann).

3. Schritt 3: Wenn ein Spieler keine Karten mehr hat,
scheidet er aus. Das Spiel geht weiter, bis nur noch ein
Spieler Karten halt.

o Eroffne mit starken Karten in Farben, von denen du
wenige hast, damit du diese Farbe schnell leer
bekommst.

o Leere Farben friih, um die Fahigkeit zu gewinnen,
unerwiinschte Karten bei Eréffnungen anderer
abzuwerfen.
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Tipps & Strategie

Konzentriere dich darauf, kurze Farben frih zu leeren,
damit du unerwiinschte Karten abwerfen kannst, wenn
andere diese Farben ausspielen. Behalte im Auge,
welche hohen Karten gespielt wurden.

Das Leeren von Farben ist die Kernstrategie. Jede
Farbe, die du aus deiner Hand eliminierst, gibt dir mehr
Flexibilitat, um Karten bei zuktinftigen Stichen
abzuwerfen.
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