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52 Karten Schwierigkeit: Mittel Dauer: Mittel

AUFBAU

« Gib 8 Karten an jeden Spieler.

WERTUNG
« Jede glltige Auslage: 10 Punkte.
« Asse in Stichen: 15 Punkte. Bildkarten in Stichen: je 10
Punkte.
« Zahlenkarten in Stichen sind ihren Zahlenwert wert.

Ashti Kashti ist ein indisches Kartenspiel, das Elemente von

Rommé und Stichspiel zu einem eigensténdigen Format
verbindet. Spieler sammeln Karten, um bestimmte
Kombinationen zu bilden, wéhrend sie auch um Stiche
kdmpfen, was eine doppelte Herausforderung schafft, die
vielseitige Strategie belohnt.

Ziel

Erziele Punkte, indem du gultige Kartenkombinationen in
deiner Hand bildest und Stiche mit hochwertigen Karten
gewinnst. Der Spieler mit der hdéchsten Gesamtpunktzahl
nach der vereinbarten Rundenanzahl gewinnt.

Vorbereitung

1. Spieler: 2 bis 5 Spieler.
2. Deck: Standard 52-Karten-Deck.
3. Geben: Jeder Spieler erhalt 8 Karten.

4. Nachziehstapel: Die restlichen Karten bilden einen
Nachziehstapel in der Mitte.
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« Verwende ein Standard-52-Karten-Deck mit 2 bis 5 Spielern.

Erziele die meisten Punkte durch Auslegen von Kartenkombinationen und Gewinnen von Stichen.

AM ZUG

- Die restlichen Karten bilden einen Nachziehstapel in der Mitte.

Ziehe eine Karte vom Nachzieh- oder Ablagestapel.

Lege glltige Auslagen aus (Satze gleicher Range oder Folgen
in derselben Farbe).

Lege eine Karte ab, um deinen Zug zu beenden; eine
Stichphase beginnt, sobald jemand alles auslegt.

Tipp: Lose die Stichphase aus, wenn deine Hand stark fiir Stiche ist, aber Gegner noch unausgelegte Karten halten.

Spielablauf

1.

Ziehen: Ziehe in deinem Zug eine Karte vom
Nachziehstapel oder vom Ablagestapel.

. Auslegen: Wenn du gultige Kombinationen haltst (Satze

von drei oder vier gleichen Rangen oder Folgen von drei
oder mehr aufeinanderfolgenden Karten in derselben
Farbe), darfst du sie auslegen.

. Stichphase: Sobald ein Spieler alle seine Karten

ausgelegt hat, beginnt eine Stichphase mit den
verbleibenden Handkarten.

. Ablegen: Beende deinen Zug, indem du eine Karte auf

den Ablagestapel legst.

Punktewertung

Auslagen: Jeder gultige Satz oder jede Folge bringt 10
Punkte.

Bildkarten in Stichen: Kénige, Damen und Buben, die in
Stichen gefangen werden, sind je 10 Punkte wert.

Asse: 15 Punkte wert, wenn in Stichen gefangen.

Zahlenkarten: lhren Zahlenwert wert, wenn in Stichen
gefangen.

Varianten

Speed Ashti Kashti: Spieler haben ein Zeitlimit fir jeden
Zug, was Druck erzeugt.

Team Ashti Kashti: Vier Spieler bilden zwei
Partnerschaften und kombinieren ihre Punkte.

Lade die App fur Offline-Zugang herunter.



Tipps und Strategien
PP 8 Tipps & Strategie

o Teile deinen Fokus zwischen dem Bilden von Auslagen

und dem Behalten hoher Karten fur die Stichphase auf. Der Ubergang vom Auslegen zum Stichspiel ist der

Schliisselmoment. Versuche schnell auszulegen, wenn
du starke Stichkarten haltst, und Gberrasche Gegner mit
unausgelegten Handen.

o Beobachte, was Gegner ablegen, um zu verstehen,
welche Kombinationen sie verfolgen.
o Ldse die Stichphase aus, wenn deine Hand stark fr

Stiche ist, aber Gegner noch unausgelegte Karten halten. SpEien (252 e AEEesEEe] Urel et AvEEEEm 27

Gegner, um den optimalen Moment fur das Ausldsen der
Stichphase zu bestimmen und ihren Vorteil in beiden
Wertungskategorien zu maximieren.
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