Amstercam

3-5 Spieler
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52 Karten Schwierigkeit: Mittel Dauer: Mittel

Karten.

AUFBAU

« Verwende ein Standard-52-Karten-Deck fur 3-5 Spieler.
« 10 Karten an jeden austeilen; restliche Karten bilden den
Marktstapel.

WERTUNG
« 1 Punkt pro gewonnenem Stich.
« Vollstéandiger Vierersatz: 10 Bonuspunkte.
« Jedes Ass: 3 Punkte. Jede Bildkarte: 1 Punkt.

Amstercam ist ein niederléndisches Kartenspiel, das
Elemente von Stichspiel und Sammeln kombiniert. Benannt
nach Amsterdam, bietet es eine einzigartige Mechanik, bei
der erbeutete Karten am Ende der Runden gegen
Bonuspunkte getauscht werden kénnen, was den

Handelsgeist der beriihmten niederléndischen Stadt simuliert.

Ziel

Sammle die meisten Punkte durch eine Kombination aus

Stichgewinnen und dem Sammeln wertvoller Kartenséatze.
Der Spieler mit der hochsten Gesamtpunktzahl nach allen
Runden gewinnt.

Vorbereitung

1. Spieler: 3 bis 5 Spieler.
2. Deck: Standard-52-Karten-Deck.

3. Austeilen: 10 Karten an jeden Spieler. Die restlichen
Karten verdeckt als Marktstapel ablegen.

Erziele die meisten Punkte durch Stichgewinne und das Vervollstandigen von Vierersétzen passender

AM ZUG

- Mache Stiche nach Standardregeln; keine Trumpffarbe.

. Gewonnene Stichkarten gehen in deinen Handelsstapel.

« Nach den Stichen tausche Karten mit dem Marktstapel, um
Satze zu vervollstandigen.

« Vervollstandige Séatze von vier gleichrangigen Karten fur
Bonuspunkte.

Tipp: Gewinne Stiche, die Karten enthalten, die du fiir die Satzvervollstdndigung brauchst, statt wahllos zu gewinnen.

Spielablauf

1. Stichphase: Spieler machen Stiche nach
Standardregeln. Farbe bedienen, wenn mdglich; hdchste
Karte der ausgespielten Farbe gewinnt. Es gibt keine
Trumpffarbe.

2. Sammeln: Nach jedem Stich fligt der Gewinner die
erbeuteten Karten seinem Handelsstapel hinzu.

3. Marktphase: Am Ende der Stichphase konnen Spieler
Karten aus ihrem Handelsstapel gegen Karten vom
Marktstapel tauschen, um wertvolle Satze zu
vervollstandigen.

4. Satzwertung: Vollstandige Satze von vier Karten
gleichen Rangs bringen wahrend der Wertungsphase
Bonuspunkte.

Punktewertung

o Gewonnene Stiche: 1 Punkt pro Stich.
o Vollstandige Vierersatze: 10 Bonuspunkte pro Satz.
Gesammelte Asse: Je 3 Punkte.

« Gesammelte Bildkarten: Je 1 Punkt.
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Tipps und Strategien

o« Gewinne Stiche, die Karten enthalten, die du fir die
Satzvervollstandigung brauchst, nicht einfach
irgendwelche Stiche.

¢ Nutze die Marktphase, um Liicken in deinen Satzen zu
fullen, anstatt zuféllig zu sammeln.

e Finde die Balance zwischen Stichgewinnen und
Satzbildung. Sich zu stark auf eine Strategie zu
konzentrieren reduziert deine Gesamtpunktzahl.

Tipps & Strategie

Plane dein Stichgewinnen um die Karten, die du fur
Satze brauchst. Die Marktphase kann deine Sammlung
vervollstandigen, aber eine starke Basis aus
Sticheroberungen ist zuverlassiger.

Der Schlissel zu Amstercam ist, frith zu erkennen,
welche Satze erreichbar sind, und diese spezifischen
Karten wahrend der gesamten Stichphase gezielt
anzustreben. Zu vielen Satzen gleichzeitig nachzujagen
verwassert deine Bemuihungen.
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