
CardRules +
cardrulesplus.com

Acey Deucey 2-8 Spieler  52 Karten  Schwierigkeit: Einfach  Dauer: Kurz

Chips gewinnen, indem man darauf wettet, dass die nächste Karte zwischen zwei aufgedeckte Karten fällt.

AUFBAU

Ein Standard-52-Karten-Deck verwenden.
Alle Spieler zahlen gleich in den Pott ein.
Asse können hoch oder niedrig sein (Wahl des Spielers beim
Austeilen).

AM ZUG

Zwei Karten werden offen an den aktiven Spieler ausgeteilt.
Einen beliebigen Betrag bis zum Pott setzen, oder passen.
Eine dritte Karte wird gezogen; Gewinn, wenn sie strikt
zwischen den zwei offenen Karten liegt.

WERTUNG

Gewinnen zahlt den Einsatz aus dem Pott; Verlieren fügt den
Einsatz dem Pott hinzu.
Eine der offenen Karten treffen kostet den doppelten Einsatz.
Das Spiel geht weiter, bis der Pott leer ist oder die Spieler sich
einigen aufzuhören.

Tipp: Nur bei grossen Abständen von 7+ Rängen hoch setzen; bei kleinen Lücken und Paaren passen.

Acey Deucey ist ein Wett-Kartenspiel, bei dem Spieler darauf
setzen, ob die nächste gezogene Karte zwischen zwei
ausgeteilte Karten fällt. Seine Einfachheit und Spannung
machen es zu einer beliebten Wahl für lockere Wetten und
Partys.

Ziel

Chips gewinnen, indem man korrekt darauf wettet, dass der
Rang der nächsten Karte zwischen den Rängen der zwei
offenen Karten liegt.

Vorbereitung

1. Spieler: 2 bis 8 Spieler.

2. Deck: Standard-52-Karten-Deck.

3. Pott: Alle Spieler zahlen einen gleichen Einsatz in den
Pott.

4. Kartenreihenfolge: Asse sind sowohl hoch als auch
niedrig (Wahl des Spielers beim Austeilen).

Spielablauf

1. Zwei Karten austeilen: Zwei Karten werden offen an den
aktiven Spieler ausgeteilt.

2. Abstand bewerten: Den Abstand zwischen den zwei
Karten betrachten. Ein grösserer Abstand bedeutet
höhere Gewinnchancen.

3. Setzen oder Passen: Einen beliebigen Betrag bis zur
aktuellen Pottgrösse setzen, oder ohne Einsatz passen.

4. Ziehen: Eine dritte Karte wird gezogen. Wenn ihr Rang
strikt zwischen den zwei offenen Karten liegt, gewinnt
man den Einsatz aus dem Pott. Wenn nicht, zahlt man
den Einsatz in den Pott.

5. Exakter Treffer: Wenn die dritte Karte mit einer der
offenen Karten übereinstimmt, verliert man den doppelten
Einsatz (wird dem Pott hinzugefügt).

6. Nächster Spieler: Das Spiel geht im Uhrzeigersinn
weiter.

Gewinnen

Das Spiel geht weiter, bis der Pott leer ist oder die Spieler
sich einigen aufzuhören. Jeder Spieler behält seine
gewonnenen Chips.
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Tipps und Strategien

Nur bei grossen Abständen (7+ Ränge auseinander) hoch
setzen. Kleine Abstände sind zu riskant.

Paare oder aufeinanderfolgende Karten sind nicht
gewinnbar, dabei immer passen.

Die doppelte Strafe bei exakten Treffern macht fast
aufeinanderfolgende Karten besonders gefährlich.

Tipps & Strategie

Ein Abstand von 6 oder weniger gibt weniger als 50%
Gewinnchance. Mathematisch sollte man nur bei
Abständen von 8 oder mehr Rängen aggressiv setzen.

Acey Deucey ist überwiegend Glück, aber diszipliniertes
Setzen (nur bei grossen Abständen) gibt einen
deutlichen Vorteil gegenüber impulsiven Spielern.
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